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Em virtude do rapido avanco das novas tecnologeasainunicacdo, acompanhamos
uma discussao crescente que relaciona arte a sdacgio/divulgacdo em ambientes
digitais. Entretanto, uma reflexdo mais apuradaresab assunto encontra barreiras
inevitaveis. Desde o conceito primordial de arteeatbhate sobre a validade de sua
producao para meios digitais, temos questdes diraivaos estudos sobre a Webart.

O presente artigo, que tem como foco central esteat abordara, num primeiro
momento, a relacdo da arte exposta em ambientésisligara, posteriormente, discutir
a sua producao sobre suportes digitais.

Arte em ambientes digitais

A estudiosa francesa Anne Cauquelin (1992), emigeuArte Contemporanea — Uma
introducéo, apresenta ao leitor, apds uma londgxéed, uma possivel forma de arte que
fugiria ao paradigma estabelecido por embreantesddl Duchamp, Andy Warhol e
Leo Castelli), da arte contemporanea. Cauquelimehasta nova possibilidade de Arte
Tecnoldgica.

Para melhor explicar a relacdo entre arte e tegiala autora divide a relacdo em duas
possibilidades. A primeira, seria as novas tecnatogomo suporte de divulgacédo. A
segunda, seria a utilizacdo de ambientes digitaia p prépria construcdo do objeto
artistico.

O texto de Anne Cauquelin joga uma luz prelimira@sre o tema. Construida no inicio
da década de 90, a obra encontraria apoio maidmalada década, quando relacionada
a outras, escritas por autores como Pierry Levghdas Negroponte e Manuel
Castells. De la para c4, tanto os estudos, quaptéprio suporte — e suas ferramentas —
, evoluiram a um nivel singular. Tal evolucéo pust falarmos hoje em termos como
Arte Telemética, Pixel art, Digital art, Net ar\&ki art.

Mas para chegarmos ao debate sobre estas posslbsidpartiremos de uma forma
ainda “primitiva” de interacdo entre arte e amhkasndigitais: a exposicao da arte na
web.

Fenémeno recente da industria fonografica naciopalsite Trama Virtudl foi

responsavel por lancar a uma massa de jovens aegdeninovidades, revelacdes do
cenario musical alternativo brasileiro como as bandansei de Ser Sexy, Mombojo6 e
outras tantas. A estrutura de funcionamento daigagélo é simples. O artista/banda
cadastra-se no site, cria um perfil (descricdo engloba fotos, agenda, contato e
informacdes essenciais) e disponibiliza, gratuitaesua musica para outros usuarios.
Ha também, em outras secdes, espaco para repatagamnigos sobre os artistas. O
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modelo segue os moldes do site norte-americano paceés que também foi bem
sucedido em sua proposta.

A férmula é, na verdade, o resultado de uma busmssante da comunidade artistica
de encontrar possibilidades de didlogo direto esueeobra e o publico. Com o avancgo
de questdes como pirataria, alto custo de proddigdébgacao de disco e oportunidades
de distribuicdo, diversos artistas optam por w@ilia web como um suporte rapido,

eficaz e economicamente viavel de divulgacdo de simas. O fato € ainda mais

presente quando falamos de novos artistas, quesysovez, podem encontrar nesta
relacdo, uma forma ainda mais eficiente, uma vezggwalmente ndo tém uma grande
gravadora sustentando seus projetos.

Mas nao seria justo restringimos os beneficios ela somente a industria fonografica.
Fato semelhante acontece em todos o0s campos calistNo cinema temos,
inevitavelmente, a cada langcamento de filme, umonsite. No teatro, experiéncias
como blog das montagens ja podem ser encontragiasndo de espaco para que 0
publico acompanhe, passo-a-passo, todo o processorstrucdo do espetaculo. Nas
artes plasticas temos sites especificos de artidtaslacdo poderia ser exemplificada
por inUmeras possibilidades, que, por sua vez,pliakm-se a cada instante.

N&o podemos, entretanto, nos restringir a sometéeparadigma de divulgacao da arte
na web. Encontramos ainda, sem nenhuma dificuldadésos mecanismos de
funcionamento nesta relacdo. Eventos e espacasaigltambém encontram uma fatia
crescente na internet. Veja por exemplo o sitevémte Nokia Trends que, além de
ser um espaco para divulgacdo do evento, agregasoubssibilidades relacionadas a
musica eletrbnica. Se o leitor preferir algo measlitional, possibilitamos uma visita ao
préprio Museu do Louvfesem ter de ir & prépria Franca. E a relacéo néo par ai.
Temos ainda a web como suporte para complemen@edoublicacbes em outras
midias. A conceituada revista de cultura brasil@ravo! utiliza de um sifepara
disponibilizar contetdos vistos em sua publicagipréssa. Estes exemplos mostram
que, cada vez mais, a relacdo entre arte e tecaolegn se estreitando e ganhando
novos ares.

Web arte, um embate conceitual

Entremos agora em um campo polémico. Conceituar &tebé um trabalho arduo, e
muitas vezes subjetivo. Adotaremos a seguinte igébin Web arte € toda a obra que
tem sua concepcao, producao, exposicao e distibwentrados em ambientes digitais.
Tentaremos ser mais claros através de exemplos.

Tomemos o caso de uma banda de rock independegnds. diversos ensaios e shows
em circuitos alternativos, o grupo decide regisalgumas cancbes em um disco. Vao
até um estudio e realizam todo o processo de péoddg obra. Posteriormente criam
um site, com histérico da banda, fotos, agendaspodibilizam suas musicas na
internet. Utilizam-se também de sites como tranaair orkut, blog e fotolog.

Rapidamente sdo conhecidos por comunidades viru@gjostaram de seu trabalho, e
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comparecem aos shows. Assim eles alcancam um %ajice® circuito musical
underground. E clara a relacdo e a causa entrdizagio da web para o alcance da
proposta. Entretanto, este € um exemplo do que pdd@mos considerar Web arte.

J& em um outro exemplo, tomemos a seguinte situBgA® jovens, de diferentes partes
do mundo (Sao Paulo e Téquio) se conhecem em umartdade virtual de muasica
eletrbnica. La trocam informacdes sobre tendéneiasvos caminhos. Observam que
h&a uma identificacdo em suas influéncias, decidem jsintar e gravar um disco. Os
dois criam faixas utilizando, por exemplo, o sofwsv&ruity Loop$, depois mixam-nas
e compilam em uma coletanea de musicas. A divutgadgdistribuicao é feita na mesma
comunidade virtual que pertencem e, de repentep®idvens, em pontos distintos do
mundo estdo fazendo download das musicas e esowdigndsto € o que podemos
chamar de Web arte.

Defendido o conceito de Web arte, entraremos erstgee mais complexas.
Possibilidades heterogéneas

Engana-se, entretanto, o leitor que considera a &kteluma possibilidade homogénea.
Hoje, comunidade virtuais falam em inUmeras posd#dzies. Tomemos como exemplo
a Fotografia Digital, a Pixel art e a Wikiart.

Falar sobre fotografia digital hoje, ndo é, de nranalguma, um tema estranho. A
tecnologia das cameras digitais, hoje ja bastaifi@dida, € amplamente utilizada na
producdo de fotos artisticas. Agregando valor aegwso, softwares como Photoshop
permitem que a obra alcance uma plastica Unicapseipel de ser conseguida com o
suporte analégico. A fotografia digital pode semgzla como um exemplo de Web arte
guando analisamos 0 processo como um todo. Ja@ntoam um primeiro momento, 0
fotografo pensar o objeto a ser retratado como glge podera, através de edicédo
digital, ser alterado. A fotografia ja € feita senpando em recursos de iluminacgéao,
contraste, efeitos e outros tantos, encontradasaspao suporte digital. Posteriormente
temos também a exposicdo da foto em ambientesaidigiVeja o exemplo do site
Olhares.corfy que expde fotografias de diversos autores. Hsitepinclusive, a secéo
Arte Digital, onde o conceito de fotografia enquatweb arte pode ser melhor
observado.

O processo de producdo artistica utilizando dagfafa digital é claramente
perceptivel. Entraremos agora em uma outra verteni&eb arte, que utiliza-se apenas
do suporte digital: a Pixel art. O exemplo seryiafa ilustrar muitas outras tendéncias
da Web arte. O termo pixel € uma abreviatura deiRicElement, ou a menor parte de
uma imagem digitalizada. A juncdo de varios pixeirfam as imagens digitais. A Pixel
art seria entdo a forma de desenhar uma obra, pigilel. Varios softwares podem ser
utilizados como suporte. Os mais comuns sao Phmgposhaté mesmo Paintbrush.
Alguns exemplos de Pixel art podem ser acessadsienBixel Joirit

Nos dois exemplos anteriores fica claro que nogese de criagdo ha uma autoria
pessoal. A questdo agora complica-se quando falded¥ikiart. Essa nova forma de
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criacdo em ambientes digitais coloca em chequeesat@o da autoria, jogando luzes
sobre o futuro da web. A Wiki art (o termo surgeeteiclopédia virtual Wikipedia
gue é construida pelos proprios usuarios) apres@stapremissas da Web 2.0. Nesta
nova geracao da World Wide Web, o usuario tem@p#tdo mais ativa, auxiliando na
construcdo e organizacao do proprio conteudo. Aiditibebe em tais fontes. Com a
criacdo e utilizacdo da Creative Comni8nsites servem de suporte para criacdo
coletiva. O exemplo mais famoso € o do grupo iali®/u Ming Foundation, em que
um grupo de internautas criou, a multiplas maogxhaas literaria®) e 54. No Brasil
um projeto pioneiro e bem sucedido é o site Oveduolin Ao cadastra-se no site
(gratuitamente), qualquer usuario estara habilitadoparticipar do processo de
colaboracdo. No caso do Overmundo o0 processo fo@cta seguinte maneira: O
usuario envia uma colaboracdo (som, video, texip gtie por sua vez entra em uma
fila de edicdo, permitindo assim que outros usgéiterfiram e modifiguem a obra
original. Passado esta etapa, a obra resultanta emt uma fila de votacdo para,
posteriormente, ser publicada. E o processo napmarai. Os usuarios podem propor
até mesmo alteracdes para o proprio site.

Em meio a tantas possibilidades, a Web arte venaridmforma e incorporando, cada
vez mais, novos conceitos e novas propostas. Masste dinamismo, surgem também
outras questdes.

A critica de arte, por exemplo. Se ao construir griteca de musica, o critico tem a seu
favor parametros com Escalas, Padroes Modais esotantos, na Web arte o processo
funciona de maneira diferente. Ndo ha a cadéncideftatura, nem tdo pouco o texto
dramaturgico do teatro, apenas convencdes sulgetiuee, por sua vez, mudam na
velocidade do avanco da tecnologia. O critico gadeentdo com a necessidade latente
de conhecer o suporte da criagdo, que por suanweda segundo a segundo. Temos
entdo um paradoxo de dificil resolucao.

Coloquemos outra questdo em pauta. Anne Cauquelixa cclaro em seu livro a
importancia do galerista Leo Castelli para a ctuigio de um novo modelo de arte.
Pensemos agora em galerias para a Web arte. Aoagontlo que se imagina, ja
existem. A mais famosa delas talvez seja o Mwa

Convém se dizer entdo que, colocadas tais questdeta ha um vasto campo de
analise sobre o assunto. Questdes diversas aimgiadsue outras tantas ficardo sem
resposta. Resta apenas acessar “web artes” e agoanpia loco, a concepcao de novas
formas de fazer artistico.
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