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Anualmente, desde 1984, a cidade californiana (Ed®AYionterey cedia o Technology,
Entretainment and Design (TED), conferéncia de igsafnais ligados a tecnologia,
entretenimento e design. O evento, que dura quidsy leva a comunidade ligada as
novas tecnologias, apresentacfes de 50 profissi¢h&8i minutos cada) para exporem
novos projetos e idéias inovadoras.

Recentemente, tem-se notado tendéncia a exposigdprajetos com tecnologia
Touchscreen, ou seja, computadores com interfaceodee. S&8o como caixas
eletrénicos de bancos, entretanto, com interfade beda, e bem menores. Ao contrario
do que se pensa, essa ja é uma tecnologia utilezadestabelecimentos comerciais de
paises de primeiro mundo. A gigante da informaftiiarosoft, ja ira disponibilizar, no
final de 2006, o seu Surface (computador que atdiznesma tecnologia Touchscreen)
para o publico em geral.

Estas novas possibilidade de interagcdo homem-mageirfio responsaveis por avangos
significativos em diversas areas. Entre delas,hezauma das mais favorecidas, o
Entretenimento. Embora ainda ndo tenhamos, de maaoencreta, os beneficios do
avanco de interfaces de toque, ja podemos percebanmoportancia da simbiose entre
ambientes digitais, lazer e tempo livre, com apemasetrospecto breve.

Fendbmeno relativamente recente, de 1999, o Napgemeiro programa de

compartilhamento massivo de mp3 através de teci@opmnto-a-ponto - peer-to-peer)
foi responsével pelo desencadeamento de uma o®ri@rdssaladora de idéias e
tecnologias hoje amplamente utilizadas na inter@tque comegcou como uma
possibilidade de tempo livre, a troca de musicas ambientes digitais, hoje é o
principal fator de causa a mudanca estrutural, edldgica, de toda a industria
fonogréfica.

O Napster € apenas o exemplo inicial de um novoondledvida. Geragdes recentes sdo
criadas sobre a logica dos ambientes digitais. Ibgiaa sociocultural € definida por
muitos como Cibercultura. O pesquisador brasiléwmré Lemos, em seu artigo
“Cibercultura, alguns pontos para compreender aanépoca”’, define melhor o termo
como sendo “a forma sociocultural que emerge da&el simbibtica entre a sociedade,
a cultura e as novas tecnologias de base micndeied que surgiram com a
convergéncia das telecomunicacfes com a informdéickécada de 70”.

E vem do préprio pesquisador (no mesmo artigo) passagem que permite reflexdes
mais amplas sobre influéncias de novas tecnologasonfiguracdo do Trabalho e do
Lazer: “As praticas comunicacionais da cibercultilsdao inidmeras e algumas
verdadeiramente inéditas. Dentre elas podemos alemcutilizacdo do e-mail que
revolucionou a pratica de correspondéncias pesgmas lazer ou trabalho”. Bem,
situemos a frase em um contexto onde Lemos diseorespeito do surgimento das
novas tecnologias de comunicacdo na instituciomgdi@a de praticas sociais
fundamentais.

A troca de correspondéncias sempre existiu comaneganismo social. O que Lemos
chama atencéo € para a possibilidade de individtigsarem um mesmo suporte com,



ao mesmo tempo, fins de Trabalho e Lazer. Ao emmarum sistema de e-mails, 0
usuario se vé em um micro-ambiente onde é permiitimca correspondéncia entre
contatos profissionais ou pessoais. Muitas vezedidd a linguagem peculiar de tal
meio, as duas esferas se misturam. Textos de e-pearhitem uma liberdade
lingUistica, e social, muitas vezes nao permiticharelacdes face-a-face em ambiente
fisicos de trabalho.

Ainda é possivel, ao usuario, a0 mesmo tempo emsgumrresponde com contatos
profissionais, navegar por ambientes digitais dee@mnimento. O sistemas de Janelas,
do amplamente utilizado Windows, permite que peap®is a configuracdo de uma
nova rotina de trabalho, que se apropria de matande rompimento com a relagcéo
espaco-temporal, permitindo ao usuario, ao mesmepdelocalizar-se fisicamente em
locais de trabalho, mas desenvolver atividadesaspido tempo livre (troca de
correspondéncias com amigos, por exemplo).

Esta mesma logica também esta presente em situegdiarias. Com as tecnologias
Wi-fi, que permite ao usuario a conexao sem fimas a possibilidade de a qualquer
momento desenvolvermos atividades profissionaisaprhientes externos ao local de
trabalho.

A cibercultura coloca questdes sobre varios aspettovida social. Apropriemos do
conceito de Sociabilidade, proposto por Simmel, @ama associacdo pura e simples,
sem interesses que ndo o da prépria associa¢c@ologita esta claramente perceptivel
em mecanismo peculiares da internet. A blogosfesgyrogramas P2P (como MSN e
Google Talk) e sites de relacionamento sdo os espegmuns mais utilizados por
usuarios, que, na maior parte das vezes tém, cdmeiivo central, a pratica da
associacao por ela mesmo. Pense no site Orkutjroeresa rede de relacionamentos,
em que usudrios sociabilizam em torno de comun&ladede maneira pessoal. E neste
contexto que temos uma possibilidade incisiva deifestacdo de intersubjetividade,
facilmente associada as caracteristicas do Espalglic®, proposto por Habermas. O
espaco livre é apropriado por agentes sociais qutlibam para manifestarem suas
opinides (também podemos encontrar neste mesmacespaOpinido Publica) de
maneira organizada podendo, muitas vezes, levalilbeth¢cdes concretas no mundo
real.

A sociabilidade e formacao de “ambientes-comunsinamdo virtual, embora seja uma
pratica nova (por estar ligada ao surgimento darnmdtica), apoia-se em um pilar
extremamente antigo, a escrita. Se pensarmos dteasuantigas estendiam-se no
tempo e no espaco, sobrevivendo a geracdes futpersebemos claramente a
importancia da escrita. O que percebemos hojear®,chdo € o fim da utilizacdo da
escrita como meios de subsisténcia cultural, mas asireconfiguracdo da redacéo
textual levando ao hipertexto, e assim ao dialogeealiferentes culturas.

Sejamos mais claros. O texto, como estd estrutuedo ambientes digitais, €
apresentado sobre um suporte telematico como padgrante do conteddo de um
documento de proporcdes globais. A utilizacdo dksliilem documentos html, xhtml,
xml) possibilita dialogos infinitos, ligando assindpcumentos diversos sobre assuntos
extremamente diferenciados. Ao navegar pela inteonesuario encontrara N nimeros
de possibilidades. Dai, temos a conexdo entrecpgattulturais documentadas em
ambientes digitais por meio da sociabilidade. Aodpeir/ler conteddos sobre outras



culturas que ndo a sua, 0 usuario pode agir ativeaneespondendo, ou produzindo
conteudo sobre sua propria cultura.

Assim, 0os mecanismos de sociabilidade (textuaisperbientes digitais ndo s6 podem
garantir o registro e a sobrevivéncia de cultunags dar a elas um carater de maior
extensdo e mobilidade.



